POSZUKIWACZE KAMIENNYCH TAJEMNIC - MATERIAL ROBOCZY
KARTA STARTOWA DO POBRANIA

Poszukiwacze kamiennych tajemnic

Gra terenowa szlakiem kieleckich rzezb plenerowych

CEL GRY: Odszukaj szes$¢ punktéw, poznaj siedem rzezb i uzupetnij karte. Przy kazdym punkcie
zapisz tytut dzieta oraz hasto podane na stronie otwartej kodem QR.

Zasady gry

1. Przeczytaj pierwszg zagadke i odszukaj rzezbe.

2. Na postumencie znajdziesz kod QR. Zeskanuj go telefonem.

3.  Najpierw obejrzyj rzezbe i odpowiedz sobie na pytania. Dopiero pozniej przeczytaj jej opis.

4.  Na stronie kazdego punktu znajdziesz hasto do przepisania na karte oraz wskazéwke
prowadzacg dalej.

5. Poruszaj sie chodnikami i przechodZ przez jezdnie wylgcznie w miejscach dozwolonych. Dzieci
uczestniczg w grze pod opiekg osoby doroste;j.

6. Po odnalezieniu ostatniej rzezby dostarcz uzupetniong karte do Muzeum Historii Kielc przy ul.
Sw. Leonarda 4, aby odebra¢ nagrode.

Pierwsza zagadka

Swojg wedréwke rozpocznij nad Silnicg, na skwerze noszacym imie kobiety, ktéra podczas okupacji
pomagata ratowac zydowskie dzieci. Po drugiej stronie ulicy znajduje sie dom zwigzany z jednym z
najtragiczniejszych wydarzen w historii powojennych Kielc.

Na skwerze odszukaj ceramiczng rzezbe przedstawiajgca dwie stojace obok siebie postacie. Na jej
postumencie znajdziesz pierwszy kod QR.

Karta odpowiedzi
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POSZUKIWACZE KAMIENNYCH TAJEMNIC - MATERIAL ROBOCZzZY
Dane uczestnika / zespotu
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